HOW TO PLAY MINI-MIRAMAGIA

Mini-Miramagia wartet auf dich

.
















Each option will
cost you 2 Mana.
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Pick the one you
want to grow and




plants later.
If you use Optic
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village you can
water the village



will require you to
feed him twice.

traded at the valley
map.




Sel gegriBt!

Meine Vorrdte neigen sich dem Ende. Es wire wundesbar,
wenn du mir mit ein paar Waren aushalfen kénntest. Walkt
du, es gent nichts iiber frische Ware.




Gebaudedetails
Aktuelle Gebaudestufe

fktuelle Manaerzeugung
Manasarzesgung nach Ausbau

Bonus auf Manaerzeugungy

Laborobjekte
Transtormation
Gold-Account

Kristalle

Aushaukssten

Daukostey
Eauzeh

€750
35141 mi Bonus) / Stunde
41 148 m# Bonus) [ Stunde




Dthe laboratory:

The lab has 3
different setups to
browse through
using the arrows to
the left and right.
The arrow pointing
upwards will take
you back to your
village.



The store house:

Miro, the little
dragon, takes care
of the miramagic
plants in the store
house.


















Digserpraktische
Reiseflhrar im
Taschenfonmal bietet
dir Informationzn fiber
die Gegend, in der du
dich gerade aLthalist

wogelfrei _ :
Hinweis

Diese Sonderedifion
ist mitdem
Mavigationssystam
IMP-COMEASS-4000
ausgesiatiet und weil
daherctets, wo sich
der geneigte Reisende
in der Welt von
Miramagia gerade
betindet.

2 to time.




travel to the
valley map. From
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ou can also see a
firework for 10







Magic academy:

Welcome in the
magic academy...




Sorcerer”s Corner Shop:

This is Emma’s
store. Here you
can buy plants
and dragon food.
To do so click on
the sorceress.
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Emmas fashion world:

Click the little
sorceress and you
will be shown a
selection of
different
clothings. The
show will cost you
10 gold.
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Just Iick on
the trader...




Ein Fliistemn zieht dich zu den 3latter einer Wizse, auf dznen ein einsamas rrlicht sitzt.
Flnkchen Hoffnung’ ist der Name. weil man uns, obwohl wr abseits des Diesseits leben,
manchmal beobachtsn <ann. Wie ein Fluss stromt eure Erfairung in unsere fristz Welt wo sie
uns durchdrinat Lnd sichtbar macat®, flister: das Imicht. .Eine Chance, etwas Schines von hisr
mitzunehmen * Neugierde flammtim Wesen auf.

15® < B XP




Tandler des Su_dens

In S chitweite vollzieht der seltsam gewandete Tandler sein 3ecriBungsritual, indem er dr zu
Ehren einen makeliosen Krels In dle Luftmalk. .Melne Helmat Ist di2 insel des sldens™, rezilen
er, Jiber der die aonnige Zone im Zenit sieht, unter der zich endlose Wistan aus Sold
crstrecken * Dazu kaul scin Miramel genissloh frockenzs Lowenmaul ,Zu tauschen ist hoflich,
unser Pilzhandal — walthekanntl®, hrilstet sich der Tandlar

Du kannst tauschen 5 zu 4, deshalb bist du bestimmt bei mir.

wabhle dir dein Angetot.

o @Y @ P9P “ i 1 4 ot
@ Q@ @ ’@ > mushrooms bac
®> @O
@ 99

eell




=

/

,H_
|
,,
|







In the world tree:

You want to
advance to the
next level?

This is the place to.

Click on Mirella to
help you.




-
Mirella
"Hier ist deine Chance." sagt Mirella, " Du kennst deine Erfahrung

gegen 1 Level “auschen. um bald tranformieren zu kénnen. Wenn du
das 5 Mal scheffst, wirst du damm bereit dofiir sein. "

"Der Weltenbaum darkt dirl" freut sich Mirella

s

500 XP =1 Level
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Du hast es bie hierher geschafft, hast fleiig alles
gesammelt um nun die magische Transformation erleben
zu kénnen. Bist du bereit dafiir?

Alle Werte werden wieder auf Anfang gesetzt!
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