WIE MINI-MIRAMAGIA FUNKTIONIERT

Mini-Miramagia wartet auf dich
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zurick ins Dorf
kommT konnt Th



der Stadt oder
auf der Talkarte.




Sel gegriBt!

Meine Vorrdte neigen sich dem Ende. Es wire wundesbar,
wenn du mir mit ein paar Waren aushalfen kénntest. Walkt
du, es gent nichts iiber frische Ware.




Gebaudedetails
Aktuelle Gebaudestufe

Aktuelle Manasrzeugung
Manserzesgung nach Ausbau

Bonus auf Manaerzeugungy

Laborobjekte
Transtormation
Gold-Account

Kristalle

Aushaukssten

Caukosten

35141 mi Bonus) / Stinde
41 148 m# Bonus) [ Stunde




Das Labor:

Schaut Euch im
Labor mal um, es
sind iiber die Pfeile
3 verschiedene
Varianten zu sehen.
Uber den Pfeil nach
oben kommt Ihr
zurick ins Dorf.



Das Lagerhaus:

Im Lagerhaus passt
Miro auf die
verschiedensten
miramagischen
Pflanzen auf.







das Drachenrennen
jederzeit verlassen













Portalwelten
; ' Hp l_ Vagelfrai

Hinweis

Digserpraktische
Heiseflhrer im
Taschenformai bietet
dir Informationz2n fiber
die Gegend, in der du
dich gerade aLthalist

Diese Sonderedifion

ist mitdem

Mavigationssystam

IMP-COMEASS-4000 - = o
ausgestatiet und weill (jber- dClS X in der-
daherctets, wo sich

der geneigte Reisende reChTen ECke oben
in der Welt von

Miramagia gerade

betindet.
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tolles Feuerwerk
ansehen fiir 10






Akademie:

Willkommen in
der
Magierakademie...




Bei Hexe Emma :

Bei Hexe Emma
konnt ihr fir Gold
Pflanzen oder
Drachenfutter
kaufen, klickt
einfach auf die
liebe Hexe im
Bild...
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Euch fir das




In Emmas Modeboutique:

Klickt einfach auf
die kleine Hexe
und ihr konnt
Euch fiir 5 Gold
die aktuellen
Modemodelle im
Durchlauf
ansehen...
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7 Klickt einfach
. aufden
" entsprechenden
= Hdndler...
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Ein Fliistemn zieht dich zu den 3latter einer Wizse, auf dznen ein einsamas rrlicht sitzt.

Flnkchen Hoffnung’ ist der Name. weil man uns, obwohl wr abseits des Diesseits leben,
manchmal beobachtan <ann. Wie ein Fluss strimt eure Erfairung in unsere frist Welt wo sie
uns durchdrinat Lnd sichtbar macat®, fliister: das Imlicht. .Eine Chance. etwas Schines von hier
mitzunehmen * Neugierde flammtim Wesen auf.
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In S chitweite vollzieht der seltsam gewandete Tandler sein 3ecriBungsritual, indem er dr zu
Ehren einen makeliosen Krels In dle Luftmalk. .Melne Helmat Ist di2 insel des sldens™, rezilen
er, Jiber der die aonnige Zone im Zenit sieht, unter der zich endlose Wistan aus Sold
crstrecken * Dazu kaul scin Miramel genissloh frockenzs Lowenmaul ,Zu tauschen ist hoflich,

unser Pilzhandal — walthekanntl®, hrilstet sich der Tandlar

Du kannst tauschen 5 zu 4, deshalb bist du bestimmt bei mir.
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Im Weltenbaum:

Thr wollt 1 Level
aufsteigen, um
Eurem Ziel der
Transformation
ndher zu kommen?
Dann seid Ihr hier
richtig!

Klickt auf Mirella,
sie wird Euch
helfen.




"Hier ist deine Chance." sagt Mirella, " Du kennst deine Erfahrung

gegen 1 Level “auschen. um bald tranformieren zu kénnen. Wenn du
das 5 Mal scheffst, wirst du damm bereit dofiir sein. "

"Der Weltenbaum darkt dirl" freut sich Mirella

r es ohne

‘_500 XP ps 1 Level Levelaufstieg

wieder verlasse

o







Du hast es bie hierher geschafft, hast fleiig alles
gesammelt um nun die magische Transformation erleben
zu kénnen. Bist du bereit dafiir?

Alle Werte werden wieder auf Anfang gesetzt!
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